
















Chess Champion 2175 


Introduction 

Chess Champion 2175 est la toute demiere version de la gamme Chess 
Player lancee par Oxford Softworks, gamme qui a connu un large succes. 

Chess Champion est le programme d’echecs le plus puissant et le plus varie 
jamais con^u. II possede les tableaux graphiques en 3-D les plus 
sophistiques et la plus large gamme de possibilites de jeux, la plupart 
desquelles n’ayant jamais etc disponibles sur PC. 

Le processus d’evaluation et de recherche de Chess Champion est plus 
performant lorsque l’ordinateur est dote d'une extension memoire. 

H 

Chess Champion 2175 a une imposante bibliotheque d'ouvcrtures de plus de 
300 000 octets, ainsi que lincroyable capacite dy ajouter des coups savants 
enregistres pendant le jeu. II devient ainsi, au fur et a mesure des parties, un 
adversaire toujours plus redoutable, De plus, il vous pcrmet non seulcment 
d’avoir un controle total du type d’ouverture jouc mais aussi d'ajouter a votre 
guise des lignes d'ouvertures a sa bibllotheque. 

Chess Champion 2175 est incroyablement rapide; vous pouvez determiner le 
niveau de jeu en choisissant le temps de reponse dans chacun des quatres 
modes proposes, ce qui donne des milliers de niveaux possibles. Toute une 
gamme de niveaux "faciles" a ete congue pour debutants. Chess Champion 
2175 possede toute une palette de niveau de difficulte, du plus faible au plus 
fort. 

Chess Champion 2175 pent meme anticiper votre prochain deplacement et 
alors utiliser votre temps de reflexion pour reflechir sur sa parade. 

Chess Champion 2175 est le premier et Funique programme d'eehecs 
fonctionnant sur micro-ordinateur a pouvoir pretendre au rang de "Candidate 
Master". On estime que la note de Chess Champion 2175 sur Fechelle 
d’evaluation ELO dcpasse largement les 2000 poinls. 

Chess Champion 2175 a ete teste contre toute une kyrielle d'autres 
programmes d’echecs et a prouve qu il pouvait tous les battre. 

Unique 1 Chess Champion 2175 propose 1’option consistant a evaluer votre 
performance ainsi que la sienne d'apres l'echelle d'evaluation ELO. 

Chess Champion 2175 permet de faire apparaitre a l ecran l'integralite de son 
processus de raisonnement, vous donnant ainsi un aeces unique a son 
mccanisme de recherche. 
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Chess Champion 2175 comprend parfaitement toutes les lois du jeu 
d’echecs. En particulier, il peut promouvoir un pion a un rang infer!eur a 
celui de la Reine. De meme, il peut mettre un terme aux egalites a repetition 
et a celles qui surviennent au bout de cinquante coups. 

Il peut reussir tous les mats classiques et meme ceux qui impliqucnt des 
pieces mineures en fin de jeu. 11 est tout a fait capable de gerer des 
promotions de pions difficiles. 

Chess Champion 2175 utilise des representations graphiques 2D et 3D 
etonnantes, facilement maniables et originales. 11 propose egalement des 
echiquiers tout a fait hors du comraun. 

Chess champion 2175 a toutes les caraeteristiques (et bien plus encore) 
auxquelles s’attend le joueur d'echecs chevronne. La facilite de deplacement 
offerte par la souris et la qualite du graphisme font de Chess Champion 2175 
le partenaire ideal des debutants com me des experts. 


Chargement du programme 

Atari ST 

Chess Champion 2175 necessite un Atari ST ou STE possedant au moins 
512k de memoire vive et une souris. Il fonctionne avec un ecran couleur ou 
monochrome. Des capacites de memoire supplemenlaires sont souhaitables: 
elles permettent d'augmenter la puissance de Chess Champion, 

Pour lancer le programme, mettez en marche l’ordinateur et placer la 
disquettc dans le lecteur A. Quand le menu apparait, "cliquez" deux fois sur 
CHESS-PRG. 


Les commandes specifiques a la version Atari sont accompagnees du sigle 


suivant: 


/IS ATARI 


Commodore Amiga 

Chess Champion 2175 fonctionne sur Commodore Amiga possedant au 
moins 512k de memoire vive-et une souris. Des capacites de memoire 
supplementaires sont souhaitables et conduisent a une augmentation de la 
puissance de Chess Champion. 

Pour lancer le programme, mettez en marche l'ordinateur et inserez 
immediatement votre disquette au niveau 'Workbench'. Le chargement 
s’effectuera ensuite. 


Les commandes specifiques a la version Amiga sont accompagnees du sigle 


suivant: 


MIGA 
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IBM PCs et compatibles 

Chess Champion 2175 fonctionne sur IBM PC ou compatible avec un 
adaptateur graphique CGA, EGA, VGA ou Hercules. L'utilisation d’une souris 
compatible Microsoft est facultative. 

Pour lancer le programme, placez la disquette dans le lecteur A et tapez 

CHESS. 

Les commandes specifiques a la version PC sont accompagnees du sigle 


suivant: 

1 V 


A ATARI 

<JAMIGA 

up.- 


II faut s'assurer que la disquette reste dans le lecteur pendant la partie. En 
effet, pour jouer au micux. Chess Champion 2175 doit pouvoir acceder a la 
disquette a certains moments du jeu. II est possible de copier Chess 
Champion sur disque dur: la demarche est decrite plus loin. 

Petit guide d'introduction 

Deplacement des pieces 

La flechc de la souris apparait a lecran. Utilisez la souris pour la positionner 
sur la piece que vous desirez et "cliquez" une fois. Vous pouvez maintenant 
deplacer la piece a l'endroit que vous souhaitez sur l'echiquier. "Cliquez" une 
fois a l'aide de la souris pour deposer la piece sur la case choisie, Si le 
deplacement est auto rise, vous voyez rcapparaitre la flee he de la souris. 

Si vous choisissez de bouger une piece et apres coup ehangez d’avis, il vous 
sufflt de la remettre sur sa case d'origine en "cliquant" une fois. 

II est egalement possible de dcplacer unc piece a l'aide du clavier en utilisant 
une notation algebriquc; par excmple E2E4. 

II existe egalement un moyen plus rapide de deplacer les pieces a l'aide de la 
souris. Ceci est decrit ulterieurement dans la section ’Deplacement rapide' de 
ce manuel. 


Coups speciaux 

Roque Deplacez le roi, Chess Champion 2175 s'occupera de 

deplacer la tour a votre place. 


En passant Bougez simplement votre pion jusqu'a sa destination. La 

piece qui se trouve derriere lui est alors capturee "en 
passant". 

Promotion du pion Si votre pion atteint le cote oppose de l'echiquier. Chess 

Champion 2175 vous demandera si vous voulcz le 
transformer en Rcine, tour, fou i ou cavalier. 
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Reglage du temps; En arriere: Ces options ainsi que d'autres sont disponibles 
a partir du menu. 

Protection contre la topie 

Contrairement a la plupart des logiciels que Ton trouve dans le commerce, 
Chess Champion 2175 peut etre facilement copie sur une autre disquette ou 
sur un disque dur. Cependant, afm d’empecher 1'utilisation de copies illicites 
il vous sera deman de un mot de passe que vous trouvcrez a un endroit precis 
de ce manuel. Ix programme fonctionnera uniquement lorsque le mot exact 
sera correctement entre a l'ecran. 

II est fort recommandable de faire une copie de la disquette de jeu initiale (en 
utilisant la procedure habituelle de sauvegarde de votre ordinateur) et de 
placer 1 ’original dans un endroit sur, Avant de faire une copie de la disquette 
de jeu veillez a ce qu'elle soit protegee contre l'ecriture a fin d'eviter toute 
deterioration accldentelle. 

Si vous disposez d'un disque dur (et de memoire supplementaire sur Atari ou 
Amiga), il est possible dc faire fonctionner Chess Champion sur ce dernier. 
Veuillez vous referer a ia section concemant la copic sur disque dur a la fin 
du manuel. 

C'est un delit contre les lois nationales et intemationales du Copyright dc 
faire des copies de ce programme ou de sa docummentation sous quelques 
formes ou par quelques moyens que ce soient pour une utilisation autre que 
celle de futilisateur. Le programme et la documentation jointe sont proteges 
par le Copyright. CP Software exigera des dommages et interets importants 
de toute personne ou de toute organisation en situation de delit. Le non¬ 
respect des Copyrights peut egalcment entrainer des poursuites. 

Notre Garantie 

S'il s'avere que votre disquette dc jeu ne fonctionne pas, veuillez la retoumer 
a I'adresse suivante: 

Oxford Softworks 
Stonefield House 
198 The Hill 
Burford 

Oxfordshire 0X8 4HX 
England 

Oxford Softworks est une division de CP Software, 
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Chess Champion 2175 

Les menus 

Les menus de Chess Champion 2175 sont organises quelque peu 
differemment selon 1c type d'ordinateur, mais ils presentent, tous les memes 
options. 

/IS ATARI 

Un menu deroulant classique est utilise. II est a noter que les en-tetcs du 
menu sont dcsactivecs tant que la souris n'est pas positionnee sur la partie 
superieure de l'ecran. En outre, avec un ecran monochrome la souris doit 
etre placee a gauche, dans la moitie superieure. II est posssible d'activer 
directement eertaines fonctions a partir de la touche Alt'. Ceci est indique 
sur le menu. 


.J'A MIGA 

Un menu utilisable intuitivement est accessible en pressant le bouton droit 
de la souris. Les menus sont inaccessibles pendant la lecture de la disquette 
ou le deplacement d une piece. Si vous presscz sur le bouton droit de la 
souris a ce moment, la souris se bloque jusqu’a ee que la lecture de la 
disquette ou le deplacement de la piece soient termines. Le menu apparait 
alors. II est possible d'activer directement eertaines fonctions a partir de 
touches bien determinees, Ceci est indique sur le menu, 


Pour accedcr au menu deplacez la souris sur la partie superieure de l'ecran. 
Positionnez la souris sur 1'option desiree et pressez sur le bouton gauche. 

S'il riy a pas de souris connectee, les en-tetes du menu apparaitront en 
pressant sur la touche FI; les options peuvent etres choisies en utilisant les 
curseurs et en pressant sur Return 1 lorsque le choix a etc fait. En general, la 
fleche de la souris peut etre deplacee en utilisant les curseurs avec la touche 
'Insert' rempla^ant le bouton droit et la touche 'Del' le bouton gauche de la 
souris. 

Dans les menus, il est indique a cote des options, la maniere d'activer 
directement ccs dcmicres. 


/IV ATARI ^ AMIGA 


Les options de menu peuvent etre dcsactivecs si le programme juge que leur 
usage est inapproprie (par exemple lorsque l'on utilise la fonction EN 
ARRIERE au commmencement de la partie). Generalement, la plupart des 
options du menu sont disponibles a partir de ce quj est affiche a l'ecran. 
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Le Menu-Fichier 

A propos 

Cette fonction foumit quelques informations sur le programme ainsi que sur 
la taille de la table de transposition. Une table de transposition a pour but 
d'augmenter la puissance de jeu du programme. Elle fonctionne sur les 
materiels posscdant au moins tin mega-octets de memoire. Par exemple, sur 
un 1040 ST, cette table occupera 512k; sur un A500 avec extension de 
memoire, elle occupera 256k. La taille exacte dependra de la configuration 
particuliere du materiel. 

I ^ ATARI 1 

Cette option est sur le menu de 1 Atari et non sur le Menu-fichier. 

<SAMIGA 

Pendant que ces donnces apparaissent, les options du menu habituel sont 
disponibles en haut de l ecran et ceci pour permettre d'activer une autre 
application (multi-taches). 

Nouvelle partie 

Commence un nouveau jeu. Si vous le desirez, vous pouvez sauver le jeu 
precedent avant de choisir cette option; sinon cette derniere partie va 
disparaitre de la memoire de l'ordinateur quand vous en commencerez une 
nouvelle. 

Charger partie 

Toute partie sauvegardee sur disquette peut etre chargee et reprise au 
moment desire en utilisant l'option EN AVANT. 

Sauver partie 

II se peut que vous souhaitiez sauver la partie en cours sur disquette pour la 
re prendre plus tard. II faut bien garder a lesprit que vous ne sauvegarder pas 
uniquement la partie en cours mais l’historique complet de la partie ce qui 
permet de rejoucr entierement cette derniere. Si vous choisissez cette option, 
nous vous conseillons de sauvegarder sur une disquette de sauvegarde ou 
sur une autre disquette (formattee) car il se peut que la disquette de jeu n'ait 
plus de place disponible. 

Votre nom 

Personalise la partie. 
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Preferences 

II est possible de retrouver les options actuelles a partir du fichier 
'Preferences’ sur votre disquette; pour ce faire, nous vous conseillons 
fortement d'utiliser une disquette de sauvegarde. Ces 'Preferences' seront 
automatiquement activees la prochaine fois que vous chargerez le 
programme. 

Les options (ou 'Preferences') disponibles sont: ecran 2D/3D, Orientation, 
Glissade, Touche/Deplace, Deplacement rapide, Intuition, Controle.Biblio., 
Palette; Apprcnt., Cogito, Votre nom. 

Imprim. dept. 

La liste des coups effectues peut etre imprimee. Si, par inadvertance, vous 
utilisez cette option et que 1‘imprimante n'est pas connectee a 1’ordinateur, 
Chess Champion 2175 le remarquera et retoumera peu apres au jeu. 

Quitter 

Quitte Chess Champion 2175 et retoume au DOS. 

Menu Vision 

3D / 2D 

Passe d’une vue en 3D a une vue en 2D et invcrsement. 

Pieces 

Propose differents types dcchiquiers en 3D. 

Palette 

Change les coulcurs des pieces de l’echiquier. 

Perspective 

Montre l'echiquier en 3D a partir de nombreuses perspectives differentes par 
le biais de rotations 3D autour de son centre. Vous pouvez aussi controler la 
taille de cet echiquier 3D. 

Coordonnees 

Montre les coordonnees du jeu d’echecs mesurees sur un jeu d echecs 2D. 

Orientation 

Cette option vous permet de determiner la position de l'echiquier en 
"cliquant" sur la partic de l'echiquier ou vous desircz que les Blancs 
commencent. 
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Glisser 


Cette option vous permet de choisir le type dc deplacement a l'ecran: soit en 
faisant coulisser la piece ou soit en la faisant bondir directement jusqu’a la 
case d’arrivee. 

Touche/Depl. 

Si cette option a ete choisie, lorsque vous avez "clique" sur un pion, vous 
devez alors deplacer ce pion. 11 est seulement permis de "cliquer’ sur les 
pieces dont les deplacements eventuels sont autorises. 

Depl. rapideDeplacement rapide 

Lorsque cette option est activee, le deplacement des pieces se fait tres 
rapidement en utilisant la souris, generalement en ne pressant qu’une fois. 
Si autorises, les differents scenarios de deplacement sont les suivants: 

"Cliquez” sur une piece 

Si un seul deplacement est autorise, il sera effectue automatiquement. 

Si plusieurs deplacements sont possibles, la piece est soulevee et vous 
devez "cliquer" sur sa case de destination, comme il se fait 
habituellement. 

"Cliquez" sur une case vide 

Si un seul deplacement est autorise, il sera effectue automatiquement. 

Si plusieurs deplacements sont possibles, la case de destination est 
mise en evidence et Chess Champion attend que vous "cliquiez' sur la 
piece a deplacer. Si vous changer d’avis, provoquez un deplacement 
illicite ou pressez sur une touche. 

"Cliquez" sur une piece de votre adversaire 

si une piece et une seule de votre echiquier peut capturer la piece de 
votre adversaire, 1'operation se deroulera automatiquement. Si 
plusieures de vos pieces ont cette opportunite, la case de destination est 
mise en evidence et l'ordinateur attend que vous choisissez la piece qui 
capturera la proie. 

Intuition 

Cette option est le prolongement de l’option ’Deplacement rapide', decrite ci- 
dessus, et n’est disponible que lorsque ‘Deplacement rapide’ a ete activee. 

Lorsqu'une case est mise en evidence parce que plusieurs pieces pourraient 
effectuer un deplacement, comme mentione ci-dessus, Chess Champion 
determinera par intuition la piece la mieux placee pour executer le 
deplacement et mettra en evidence sa case d’originc. Si vous etes d accord 
avec le choix propose par Chess Champion, alors "cliquez" sur la case de 
destination et 1’operation sera executee. 
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Si vous n'etes pas d'accord placez la fleche de la souris sur la case d’origine 
desiree et "cliquez”; le deplacement sc fera automatiquement. Si, apres avoir 
"clique" une fois vous changez d’avis, il vous suffit de "cliquer" quelque part 
sur l'ecran ou de presser sur une touche. 

Ces quelques paragraphes peuvent paraitre un peu compliques. En fait il est 
plus facile d’utiliser Chess Champion que de le decrire. Essayez-le et tout 
s'eclairciral 

Menu de Controle 

Changt Cote ( Changement de cote) 

Utilisez cette option pour que Chess Champion 2175 commence avec les 
blancs. Ceci oblige le programme a jouer le prochain coup et retablit 
egalement le mode "jeu contre t'ordinateur" si vous etiez en mode Supervise 
ou en mode Self Play. 

Self Play 

Chess Champion 2175 joue contre lui-meme tant que vous ne choisissez pas 
l’option Changt Cote. 

Supervise 

Deux personnes peuvent jouer l'une contre l'autre. Chess Champion 2175 
supervise le jeu et ne pcrmet que les deplacements autorises. 

Vas-y! 

Cette option interTompt le processus de raisonnement de Chess Champion 
2175 et l’oblige a jouer le meilleur coup trouve pendant son dernier temps de 
reflexion. 

En avant 

Si vous avez sauve une partie sur une disquette ou si vous avez utilise 
l'option En Arriere, En Avant vous permet d'annuler reffet de En Arriere coup 
par coup dans la partie mcmorisee par l ordinateur. 

Rejouer 

Cette option permet de retoumer au debut du jeu et de rejouer la partie coup 
par coup a l'aide de l'option En Avant. 

Automatique 

Selectionne l’option En avant de maniere repetitive et l'arrete quand vous 
appuyez sur ESC. 

En arriere 

Revient un coup en arriere. Vous pouvez revenir en'arriere autant de fois que 
vous le desirez jusqu au debut du jeu. 
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Apprent. (apprentissage) 

Si cette option est activeq (signalement sur le menu). Chess champion 2175 
ajoute les coups qu'il considere tnteressants a sa bibliotheque d'ouverturcs. 
Ce processus d apprentissage se traduit par l’extension des references de la 
bibliotheque et se deroule lorsque le resultat de la partie est connu. Apres 
confirmation, les deplacements seront ajoutes au fichier morebook.txt. Vous 
trouverez plus de details dans la section ’Bibliotheque 1 de ce manuel 
d’utilisation. Si vous choisissez cette option, nous vous conseillons d'utiliser 
une copie de la disquette de jeu. 

Cogito 

Si cette option est activee (signalement sur le menu). Chess Champion 2175 
essaie de prevoir votre prochain deplacement et utilise votre temps de 
reponse pour preparer sa parade. Des tests ont montre qu’il anticipe avec 
perspicacite dans 30% des cas et gagne ainsi un supplement de temps de 
reflexion pour la suite de la partie, 

Contrdie biblio. 

Cette option permet un controle vigilant de la methode de travail de la 
bibliotheque d'ouvertures. Pour plus de renscignements, se reporter a la 
section 'Bibliotheque' de ce manuel. 

Menu special 

Suggestion 

Chess Champion 2175 vous suggere un deplacement. Cette option n’est pas 
disponible pendant que le programme consulte sa bibliotheque d'ouvertures 
ou lorsqu’il joue a faible niveau. 

? (au clavier uniquement) 

Si vous tapez ’?’ au clavier, Chess Champion vous proposers un deplaccment 
dont la formule peut apparaitre a l'ecran. Si vous acceptez la suggestion de 
Chess Champion , le dcplacement est alors execute immediatement. 

Info / Echi. (pour voir soft l’ecran d'information soit l echiquier) 

Pour passer alternativement de lechiquier a un ccran donnant des 
informations sur la partie. 

Les informations apparaissant a l’ecran sont les suivantes: 

Les horloges du toumoi indiquant le temps ecoule depuis le debut du 
Jeu. 

(T.S.V.P) 
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La liste des deplacements comprenant le temps, en secondes, pris par 
chacun d'eux. Les endroits de la liste ou Chess Champion 2175 a 
reflechi pendant un court instant indiquent soit une strategic de jeu qui 
provient de la bibliotheque d’ouvertures, soit des deplacements pour 
lesquels le programme a anticipe votre coup suivant. 

A 1'inverse, si Chess Champion 2175 reflechit plus longtcmps que 
d'habitude, cela signifie que vous avez place le programme dans une 
situation difficile. 

Le temps, en secondes, que Chess Champion 2175 essaie de respecter 
pour effectuer chaque displacement. 

Le score ( mesurc en pions ) du jeu. Un score positif indique que Chess 
Champion 2175 pense qu'fl va gagner. 

La meilleure suite de coups trouvee jusque-la. Cette suite varie de 7 a 
15 pour des niveaux determines de temps de toumoi. 

Le coup que Y ordinate ur a 1 in tendon de faire et le niveau de 
"profondeur "de la recherche. 


Et si? 

Nous avons trouve cette possibilite unique tres interessantc pour developper 
le programme de jeu et nous l’avons laisse dans le programme pour votre 
prop re usage, Mais soyez averti qu'il est necessaire de connaltre deja quel que 
peu le fonctionnement des algorithmes de programmes d'Echecs pour en tirer 
profit. 

En fait, Et Si ? vous permet de rechercher des suites de coups dans le 
systeme de deplacements de pieces qui s'organise de fa<?on arborescente. 
Vous pouvez savoir si oui ou non l'algorithme de recherche trouve une suite 
de coups qui pourrail vous interesser et connaitre la raison de sa decision. 
Par exempie, il se peut que vous pensiez que le programme ait laisse passer 
une possibilite d’cehec-et-mat, Dans ce cas, choisisscz En Arriere pour 
revenir sur le dernier deplacement du programme puis utiliscz Et Si ? pour 
"entrer" la ligne de jeu que vous considerez intcrcssante. 

La fenetre-dialogue vous invite a "entrer" la ligne de jeu (jusqu’a 10 coups), et 
le niveau de profondeur de la recherche. (L’algorithme de Chess Champion 
2175 cherche sans cesse avec une profondeur de recherche de plus en plus 
grande jusqu'a ce qu’il soit limite par les contraintes temporelles. Ce 
processus est connu sous le nom de recherche iterative) 

L'option Et Si ? ralentit la recherche. Si vous voulez cepcndant connaitre le 
resultat final de la recherche iterative, choisissez temporairement l'option Tps 
Infini (temps infini). 


% 
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Si Chess Champion 2175 tombe sur la ligne de jeu que vous avez entree, 11 
l'affichera dans sa fenetre. Si vous "cliquez" sur ’OK', vous quittez la fenetre. 
Une autre fenetre devrait v alors apparaitre dans le cas ou la meme ligne de jeu 
ait ete trouvee par le programme mais en un nombre de coups plus reduit. 

Supposons que vous ’’entrez”: E2E4 E7E5 G1F3 

Apparait dans la fenetre: E2E4 E7E5-G1F3 il a trouve la ligne de jeu 

Prochaine fenetre: E2E4-B8C6 D2D4 B8B6 a ete prefere 

En clair, le programme a trouve votre ligne de jeu mais en prefere une autre. 
S'il vous semble vraiment que Chess Champion 2175 a rejete une ligne de jeu 
astucieuse, veuillez nous le faire savoir. Nous pourrons utiliser cette 
information pour apporter des ameliorations au programme. 

Vous remarquerez le signe "moins" entre deux deplacements. Ceci temoigne 
de la profondeur de la decision concemant la ligne de jeu. Habituellement, 
des fenetres apparaissent avec des lignes de jeu. Dans ces fenetres, lc signe 
est replace au debut de la ligne de jeu. Si une de ces fenetres manque, e'est 
que le programme pense que la ligne de jeu que vous avez selectionnee ne 
vaut pas la peine d'etre cxploree. 

Si aucune fenetre n’apparait, e’est parce que votre ligne de jeu n'a pas ete 
trouvee. II est possible qu'elle soit non-autorisee, trop compliquee a trouver 
ou jugee trop faible. Dans ces deux demiers cas, essayez a nouveau mais 
avec moins de deplacements dans votre ligne de jeu ou avec une recherche 
iterative plus poussee jusqua ce que le programme la trouve. 

Quand vous avez fini d’utiliscr cette option, appelez la fenetre-dialoguc et 
pressez sur Annuler’. Si vous ne le faites pas, des effets bizarres (mais 
benins) pourraient survenir. 

Votre niveau 

Cette caracterislique unique vous permet d'evaluer votre performance sur 
l’echelle devaluation ELO, internatlonalement reconnue. Vingt-quatre cas 
vous sont presentes. Pour chacun, vous devez suggerer quatre dcplacements 
possibles. 

Sur la base de vos reponses. Chess Champion 2175 estime votre niveau 
actuel. Vous avez normalement deux minutes pour repondre par cas. Si Votre 
niveau est active, 1’option Intuition est desactivee mais Deplacement rapide 
est toujours disponible, 

A la fin du test, votre valeur ELO est affichee ainsi qu’un resume des 
deplacements choisis et des dcplacements qu’il faut effectuer pour resoudre 
les position-tests. 
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Nous avons teste cette echelle d'evaluation sur un certain nombre de joueurs 
d’echecs reconnus comme forts, et 11 apparait que les resultats obtenus sont 
precis a plus ou molns clnquante points ELO. Oxford Softworks est pret a 
tester Chess Champion 2175 sur d'autres joueurs reconnus pour ameliorer 
les versions futures de ce programme. 

Suivant 

Disponible uniquement quand Votre grade ou Mon grade sont selectionnees. 
Passe a la position suivante. 

Terminer 

Disponible uniquement quand Votre grade ou mon grade sont selectlonnees. 
Abandonne l'echelle d'evaluation et commence un nouveau jeu. 

n 

Mon niveau 

Chess Champion 2175 essaie de resoudre les cas deceits ci-dessus, suivant le 
temps qu'on lui a fixe. Chess Champion 2175, lui-meme, obtient un score de 
plus de deux-mille points ELO sur la base d'un deplacement toutes les deux 
minutes, ce qui le place dans la categoric des "Candidate Master": c'est une 
performance tres impressionnante pour un programme d’echecs pour 
ordinateur personnel. 

La theorie relative aux programmes d'echecs sur ordinateur pretend qu'une 
vltesse deux fois plus rapide (ou un temps fixe deux fois plus court) donne 
cent points de plus sur l'echelle ELO. En pratique, cette augmentation de 
niveau tend a etre marginale quand la difficulte de jeu est plus elevee, ce qui 
indique que les programmes d'echecs doivent faire plus que de regarder en 
profondeur pour battre les Grandmasters. Vous pouvez tester vous-meme 
votre Chess Champion 2175 en modulant le temps fixe. 

Regl temps (reglage du temps) 

Cette option vous permet de choisir parmi les 2150 nivcaux de jeu de Chess 
Champion 2175. 

Adversaire faible 

Vous pouvez selectionner dix niveaux differents, du niveau "orang-outang'’ au 
niveau "gorille" (toutes nos excuses pour les eventuels joueurs simiens), Ces 
niveaux sont tout a fait adaptcs au parfait debutant. 

Les orang-outangs jouent des coups autorises et decides arbitrairement par 
le programme, un peu a la maniere des joueurs d’echecs du dimanche. Si 
vous ne pouvez les battre... 

Les gorilles choisissent les meilleurs deplacement disponibles. Aux niveaux 
intermediaires, le programme a plus ou rnoins de chances de jouer des coups 
faibles. 
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Adversaire fort 

Chess Champion 2175 selectionne ses deplacements grace a son algorithme 
de recherche extremement puissant. Vous devez "entrer" le temps moyen (en 
minutes et secondes) que vous souhaitez voir consacre par l'ordinateur a 
chaque deplacement. 

On peut choisir a partir de quatre modes de jeu: 

Tournoi 

C'est le niveau le plus fort. Chess Champion 2175 fait une moyenne du 
temps pour chaque deplacement selon le temps passe jusqu'alors depuis le 
debut de la partie. Ainsi, si Chess Champion 2175 a joue rapidement a partir 
de sa vaste bibliotheque d'ouvertures et/ou bien anticipe votre prochain 
deplacement, il peut se permettre alors de passer plus de temps sur scs 
deplacements pour les phases ulterieures du jeu. 

A l'inverse, si vous amenez Chess Champion 2175 dans une position difficile, 
il doit passer plus de temps a se tirer d'affaire ct en consequence est oblige de 
consacrer moins de temps a ses prochains coups. 

Moyen 

Chess Champion 2175 essaie de respecter le temps de deplacement 
selectionne. 

Egalitt 

Chess Champion 2175 passe grosso modo autant de temps a penser a ses 
deplacements que vous passez de temps a penser aux votres. 

Inflni 

Chess Champion 2175 pense indefiniment. Vous pouvez arreter son 
processus de raisonnement avec 1' option VAS-Y ! 

Reg!, horloges 

Vous pouvez ajuster les horloges du tournoi. Pour eviter de deregler le 
systeme du programme qui controle le temps, la ease-dialogue vous y 
autorisant apparait sculement au debut de chaque deplacement de pieces. 

Une caracteristique interessante de Chess Champion 2175. et unique en son 
genre, permet au programme de savoir automatiquement tous les quelques 
coups si le temps de l'ordinateur est bien en accord avec le le temps reel. On 
utilise cette caracteristique dans les toumois d’echecs sur ordinateur quand 
on joue "contre la montre". 
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Regl.egalite 

Par defaut, Chess Champion 2175 consldere les situations d'egalite comme 
telles. Un point fort de Chess Champion 2175 vous permet d'utiliser une 
strategic souvent pratiquee dans les toumois. II se peut que vous vouliez que 
le programme evite a tout prix l'egallte; selectionnez alors Eg=defaite 
(egalite=defaite). Si vous n’excluez pas les cas d’egalite, selectionnez 
I Eg=Victoire (egalite=victoire). Le programme est prevu pour de multiples 

* permutations de ces positions extremes. 

- Changer 

Cette option vous permet de modifier la tournure du jeu, par exemple, en 
retirant la Reine. 

Vous pouvez aj outer des pieces en selectionnant leur couleur et leur nature a 
partir du menu (la fleche de la souris prend alors la couleur de la piece 
choisie) puis en cliquant sur la case desiree. 

Vous pouvez supprimer des pieces en selectionnant Supprimer pieces (la 
fleche de la souris se transforme en cross-hair) puis en cliquant sur la piece 
choisie, 

Une fois que vous avez fait ces reglages, selectionnez Fin pour retoumer au 
programme principal. Chess Champion 2175 verifie si les positions de pieces 
que vous lui suggerez ne sont pas impossibles: par exemple, plus de huit 
pions blancs, pas de Roi, Roi que vous mettez en position d'echec,... II vous 
empeche de jouer si elles le sont. 

Vous pouvez jouer a partir d’une des positions-test ELO en selectionnant 
Changer puis Charger positions-test. Une fois la position installee, vous 
retoumez automatiquement au programme principal. 

Chargt.posit.test (chargement des positions test): Cette option est disponible 
a partir du menu Changer. Elle vous permet d’avoir acces a chacune des 
vingt-quatre positions test utilisees pour l evaluation ELO. 

Pause 

Ceci vous permet d'arreter temporairement le jeu et les horloges pour 
pouvoir, par exemple, repond re au telephone sans risquer d'etre desavantage. 

1 
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Chess Champion 2175 
La bibliotheque d'ouvertures 

Une bibliotheque d’ouverture est une base de donnees contenant des lignes 
d ouvertures; (une ligne est une succession de deplacements). L'existence 
d une bibliotheque d’ouverture permet a l’ordinateur de jouer tres tot et tres 
rapidement ce qui lui confere plus tard un avantage temporel. Cette demiere 
donne egalement la possibility a Chess Champion 2175 de tendre mais aussi 
d'eviter des pieges. (une bibliotheque d'ouvertures est aussi connue sous le 
nom de ’livre d'ouvertures’). 

La bibliotheque d'ouvertures de Chess Champion 2175 contient plus de 
300 000 caracteres de donnees d'ouvertures. Des techniques bien specifiques 
ont permis de reduire le volume occupe sur la disquette a 150 000 
caracteres. 

Chess Champion 2175 permet un controle strict du processus de 
raisonnement de la bibliotheque d'ouvertures par l'intermediaire de la 
fenetre-dialogue ' Controle. Biblio.' quc l'on peut acceder par le Menu de 
Controle. 

Choisir Deplacement Par 

Lorsque l'ordinateur doit arreter son choix entre deux ou plusieurs 
deplacements proposes par la bibliotheque d ouvertures, 11 a recours a Tune 
de ces trois methodes (methodes choisies par l'utilisateur): 

Hasard 

Avec le mode Hasard', chacune des lignes dc jcux a autant de chances d'etre 
choisies. C'est la fagon dont fonctionne Chess Player 2150 et la plupart des 
autres programmes. 

Puissance 

m 

La bibliotheque d'ouvertures stocke des informations sur la puissance des 
lignes de jeu et ce stock est utilise lorsque le mode 'Puissance' est active. En 
choisissant cette option, une echelle apparait allant du mode 'Toujours-au- 
Mieux' au mode 'Hasard 1 . Avec Toujours-au-Mieux, le deplacement le plus 
puissant est choisi, avec 'Hasard', on tient a peine en compte la puissance de 
la ligne de jeu. L'echelle graduee permet une selection entre ces deux 
extremes. II faut bien garder a 1'esprit que Toujours-au-Mieux' utilfse a 100% 
ne laisse pratiquement aucune chance au hasard! 
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Usage 

Lorsque la fonction 'Usage' est activee, une echelle apparait: elle permet une 
selection entre le mode 'Usite' et le mode 'Peu Usite'. Avec 'Usite', les coups 
les plus classiques seront cholsis; le mode 'Peu Usite’ laissera plus de 
chances aux lignes de jeux Inhabltuelles. L’echelle graduee permet une 
selection entre ces deux extremes. 

Le mode 'Hasard' n'est pas alors disponible. 

Selection Manuelle 

Lorsque 1'ordlnateur doit prendre une decision a partir de deux ou plusieurs 
deplacements possibles tires de la bibliotheque d’ouvertures, il prend en 
compte les criteres definis precedemment. A des fins de controle ou par pure 
curiosite, si le mode 'Selection Manuelle’ est’active (On) une fenctre-dialogue 
apparait. Elle repertorie to us les deplacements que l'ordinateur prend en 
consideration. Le deplacement que l’ordinateur prefere est mis en evidence, 
mais il est possible de choisir Tun quelconque des deplacements en "cliquant” 
sur celui desire et en pressant sur ’OK’. En outre, vous pouvez "cliquer" sur 
'Sortie Biblio.’ pour obliger l’ordinateur a abandonner 1'assistance de la 
bibliotheque et a penser par lui-meme. Si l’option 'Sortie Biblio.' est activee 
(On), la bibliotheque d’ouvertures cesse d'etre utilisee. Vous en serez avise 
par une fenetre d'alerte. 

La 'Selection Manuelle' est desactivee par Off. 

Ouvertures Baptisees 

Chess Champion 2175 a une base de donnees de lignes d'ouvertures 
comportant un nom; par exemple, le Gambit de la Reine ou la Defense 
Sicilienne. Ces noms sont affiches lorsqu'une ligne d’ouverture est reconnue 
et si 1’option est activee (On). L’affichage du nom de la ligne d’ouverture 
disparait au bout de cinq secondes ou apres avoir "clique" sur la souris ou 
presse sur une touche. Il est a noter que la bibliotheque d'ouvertures 
comportant ces fameux noms est bien plus limitee en volume que la 
bibliotheque complete. Nous avons choisi que les noms les plus connus et les 
plus romantiquest Vous pouvez jouer une ouverture particuliere en utilisant 
1'option 'Lignes Baptisees’, option decrite ci-apres. 

L'option 'Lignes Baptisees' est desactivee par 'OfT. 


% 
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Priorite biblio.util. 

(proirite a la bibliotheque de reference de 1‘utilisateur) 

En plus de la large bibliotheque d’ouvertures d’origine de Chess Champion 
2175, il y a deux fichiers d'ouvertures supplementaires. IJn d eux est un 
flchier ASCII qui contient vos proprcs lignes d'ouvertures, crees avec un 
micro processeur en mode ASCII. Le flchier peut contenir 6000 octets ct 
chaque ligne contient les deplacements en notation algebrique, comme par 
exemple e2e4 b7b6. Chaque sequence dc deplacement doit etre de sa propre 
ligne. Tout espace dans le flchier ne sera pas pris en compte. 

Si l'option Apprentissage est selectionnee, un autre flchier supplementaire 
sera cree. 11 contiendra toute ligne d’ouverture jugee bonne par l’ordinateur et 
apprise lors d'une partie soit comme rcsultat du processus de pensee de 
l’ordinateur, soit parce que c'est vous qui avez ete brillant. Ce flchier est 
egalement ASCII mais ne doit pas etre edite ou modific en ecriture, bien que 
vous puissiez 1'utiliser comme base dc votre bibliotheque d'ouvertures en en 
copiant des parties dans le flchier bibliotheque utilisateur et en l'effa^ant 
ensuite, par exemple. 

L’option Priorite bibli.util. permet de decider quand la biblitheque utilisateur 
est utilisee par le programme; avant ou apres la bibliotheque principale ou 
pas du tout. 

Le reglagle par defaut est Dernier, i.e. apres la bibliotheque principale. 

Imposer la ligne d'ouverture 

L'ordinateur choisit normalement une ligne d'ouverture a partir de la 
bibliotheque principale dccrite plus haut. Cependant vous pouvez le forcer a 
jouer a partir d une bibliotheque particuliere en utilisant une des deux 
options decrites plus bas. Remarquez que vous ne pouvez selectionner ces 
options qu'au tout debut du jeu, avant que personne ait encore bouge une 
piece. 

Ma ligne 

Pour jouer une sequence d'ouverture d’au maximum douze demi- 
deplacements (en notation algebrique) qui sera utilisee comme ligne 
d’ouverture. 

Ligne nommee 

Cette option afflche a l’ecran une liste de lignes d'ouvertures que Ton peut 
falre defiler. Selectionnez un ligne avec la souris. Cette liste contient 
seulement des ligne nominees; le nombre de lignes sans nom de la 
bibliotheque principale est beaucoup plus important. 
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Une fois que vous avez sclectionnc une ligne d'ouverture, 1'ordinateur la 
jouera tant que cela est possible; si vous avez selectionne e2e4 g7g6 puis 
d2d4, 1’ordinateur ne peut a l’evidcnce pas utiliser une ligne d'ouverture 
imposee par vous et choisira plutot une des siennes, ce qu’il fait cgalement 
quand 1'ouverture que vous lui avez imposee devient caduque. 

Une ligne imposee sera suivie par 1’ordinateur tant que vous ne la desactivez 
pas en selectionnant Ma ligne ou en effagant le premier deplacement puis en 
cliquant sur OK. 

Si vous souhaitez que l ordinateur joue une ligne d'ouverture imposee, mais 
que vous avez oublie quels deplacements vous devez faire pour rester dans 
1'ouverture, appuyer sur la touche ? ou selectionner Conseil a partir du 
menu. 

Fichier utilises 

Tous les fichiers concemant la bibliotheque d'ouvertures sont dans le folder 
BookData comme suit: 

BOOK, bok principal fichier de la bibliotheque d'ouvertures 

OPENINGS . BOK fichier d'ouverture nomme 

MOREBOOK.TXT fichier ASCII cree avec 1’option Apprentissage 

USERBOOK, TXT fichier ASCII fait dcs ouvertures de l'utilisatcur 

Vous ne pouvez lire que les demiers fichiers ct seul le dernier fichier doit etre 
edite. 

Si vous avez deja Chess Player 2150, n’essayez pas d’utiliser un des fichiers 
book disponibles sur Chess Champion 2175; ils sont formates completement 
differemment. Cependant, les fichiers de parties peuvent etre joues sur les 
deux programmes, 
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Niveau de jeu de 
Chess Champion 2175 

On estime la note de Chess Champion 2175 a bien plus de 2000 points ELO 
(quand celui-ci fonctionne sur un ST ou un Amiga standard), Cette note le 
place dans la categorie des "Candidate Master” ou "Experts". II est le seul 
programme dechecs pour ordinateur personnel a pretendre a un tel rang. 
Avec plus de memoire, la performance s'ameliore encore et on obtient un 
niveau encore plus eleve avec un processeur plus rapide. 

Pour convertir de BCF (celle de la federation anglaise d'echecs) a ELO, utillsez 
cette formule: 

ELO=BCF x 8 + 600 

Pour convertir de ELO a USCF (celle de la federation d echecs des USA), vous 
devez ajouter environ 100 points a la note ELO. 

Chess Champion 2175 contre les autres programmes 
d'echecs du marche 

Chess Champion 2175 est le dernier en date des programmes d’echecs de la 
serie Chess Player. Pendant le developement de cette serie, des parties furent 
jouees opposant un certain nombre de programmes d'echecs pour micro- 
ordinateur 16 bits. 

Ces parties furent organisces de la fa^on suivante: Dix parties consecutivcs 
furent jouees contre chaque autre programme avec de 30 a 45 secondes par 
deplacemcnt. Chaque programme a joue 5 fois les Noirs et 5 fols les Blancs. 
Chaque programme etait regie pour jouer a son meilleur niveau (bibliotheque 
d ouverturcs utilisee, reflexion pendant le temps de l’adversaire, etc...). 

Un jeu fut considere comme gagne lors d’un Mat ou lorsqu’un avantage 
laissait entrevoir facilcment la vicloire d'un des programmes. On a considere 
qu’il y avail Egalite lorsque aucun des programmes n'avait d'avantage decisif 
au bout d un grand nombre de coups joues, 

Les resultats suivants donnent done un eclairage tres interessant sur la force 
relative des programmes actuellement sur le marche. 

Le programme d'echecs d’Oxford Softworks a battu les adversaires suivants: 


ChcssMaster 2000 

Software Toolworks 

ST /Amiga 

9-1 

Colossus Chess X 

CDS 

ST/Amiga 

Qi-J 
^2 2 

ChessMaster 2100 

Software Toolworks 

PC 

6j-3^ 

Psion Chess 

Psion 

ST 

7-3 
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Solutions Des Positions Tests 


Tno 

Camp 
a jouer 

Meilleur 

Deplacement 

Comm entai res 

1 ” 

N 

d6dl 

Sacrifice de la Reine en vue d'un mat 

2 

B 

d4d5 

Ensuite c6d5, e4e5; les blancs ont un contrdle total 

3 

N 

ffifS 

Piege tendu par le pion, le noir gagne du terrain 

4 

B 

e5e6 

Si c5d4 T e2b5+ gagne 

5 

B 

c3d5 (ou a2a4) 

Apres les eehanges sur d5, le blanc fait une 
fourchette sur le Roi et la tour 

6 

B 

g5g6 

Le blanc sauve le pion et garde la tour au septieme 
coup 

7 

B 

h5f6 

Si g7f6, e5f6 et f6f7 fait une fourchette sur les tours 

8 

B 

f4f5 

Donne au chevalier blanc faeces a f4 

9 

B 

f4f5 

Lidee est de Jouer Fld3 et c3e2 suivis par e2f4 

10 

N 

c6e5 

Avec l idee de jouer e5g4 et d r avoir un avantage 
tactique 

11 

B 

f2f4 

Piece tendu par le pion, le blanc gagne du terrain 

12 

N 

d7f5 

Deplacement simple, se defend eontre les deux 
menaces des blancs 

13 

B 

b2b4 

Piege tendu par le pion, occupation du terrain par les 
pions blancs du centre 

14 

B 

dld2 (ou dlel) 

Coup vicieux, gagne ie fou noir 

15 

B 

g4g7+ 

Gagne un pion | 

16 

B 

d2e4 

L idee est de jouer e4d6+, si d5e4 alors b3f7+ gagne 
la Reine 

17 

N 

h7h5 

Les pions se situant a cote du Roi blanc sont 
menaces 

18 

N 

c5b3 

Ensuite c2b3, d8b6+, les fous ont un avantage | 

19 

N 

e8e4 

Ensuite ele4, fidee est de jouer d6d5, avec un 
avantage strategique 

20 

B 

g3g4 

Et les blancs menacent le cote du Roi noir 

21 

B 

15h6 

Coup tactique, le blanc gagne I'eehange 

22 

N 

b7e4 

Ensuite d3e4, c7c4 re gagne la piece perdue 

23 

N 

me 

Piege du pion avant que le blanc ne joue f5 (si c8f5 
fi2g4!) 

24 

B 

(2(4 

Piege du pion P les blancs se sentent mieux 
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Echelle d evaluation ELO 



2800- 

2750 

2700- 


Champion du monde Kasparov 


FORT 

t 

Maitre 

I 

* 

Candidate 

Master 

1 * 

t 

Categorie 1 

I 

MOYEN f 

i Categorie II 

4 

t t 

Categorie III 

i 

t 

DEBUTANT Categorie IV 

| 4 

t 

Categorie V 

l 


2600 


2500 

2400 

2300 


2450 

2445 

2350 

2320 


Grand Maftre 

Deep Thought t 

Maitre de niveau international 

Auteur de Chess Player 2150 | 


2200 

2100 

2000 

1900 

1800 


2150 


2000 + 


1920 


1850 

1820 


Meilleur ordinateur d'echecs t 
Chess Champion 2175 t 

ChessMaster 2100 386 PC t 

Psion Chess 68000 8MHz 
Ordinateur d'echecs de niveau moyen t 


1700 

1600 


1618 

1580 


.- ChessMaster 2000 68000 8MHz 

-Ordinateur d'echecs de bas de gamme 


1500 


1400 

1300 

1200 

1100 

1000 


Niveau d'un joueur d'dchecs moyen 


Parfait debutant 


Ces niveaux provienncnt dc l’lnlemational Computer Chess Association ou 
d’estimations d’Oxford Softworks sur la base de rcsultats de positions-tests et 
de series dc jeux-tests, ainsi que de notre Intuition. Les niveaux estimes 
(marques du signe t) peuvenl avoir une marge d’erreur mais devraient 
donner une bonne idee de la force relative des programmes. 

A la fin de 1989, le systeme d evaluation suedois a retire environ 70 points a 
tous les programmes. La raison en est que les joueurs humains sont de plus 
en plus habitues a jouer contre les ordinatciirs. 
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Installation sur le disque dur 

Chess Champion 2175 peut etre installe sur un disque dur en utilisant une 
procedure propre a chaque machine. Nous supposons que vous avez une 
certaine expertise relative a 1'utilisation de votre ordinateur et de votre disque 
dur. Avant de commencer quoi que ce soit, proteger votre disquette Chess 
Champion en ecriture. 

UlV ATARI! 

Notez SVP que 1'utilisation de Chess Champion a partir de disque dur 
suppose 1 Mega de RAM. Le programme lui-meme prend 400 k sur le disque 
dur. 

Bootez votre machine a partir du disque dur comme d habitude. Creer un 
nouveau Folder sur votre disque dur appele C2175, puis cliquer deux fois sur 
son icone. Mettez l'icone du lecteur A dans la fenetre C2175 une fois votre 
disquette Chess Champion dans le lecteur A, lacher le bouton de la souris et 
cliquer sur OK dans la fenetre dialogue apparaissant alors. 

Une fois installe, le programme peut etre lance en cliquant deux fois sur 
l'icone CHESS.PRG dans le Folder C2175. Notez que le programme toume en 
basse ou haute resolution. 

</AMI0A 

Notez SVP que 1’utilisation dc Chess Champion a partir de disque dur 
suppose 1 Mega de RAM. I^e programme lui-meme prend 400 k sur le disque 
dur. 

Bootez votre machine a partir du disque dur comme d'habitude, inserez la 
disquette Chess Champion 2175, dans le lecteur dfO: 

Si vous avez le Workbench 1.3 comme envirohement, cliquer deux fois sur 
l’icone InstallHD a partir de la disquette Chess champion et attendez 
1’installation. 

Si vous etes dans CLI ou SHELL, tapez: 

execute df0:instalihd 

Les utilisateurs avertis pcuvent regarder les lignes d’ecriture du SI IELL pour 
determiner les etapes exactc de 1'installation et eventuellement les modifier 
selon leur besoins. L'installation par defaut copie tous les fichiers dans un 
nouveau repertoire appele C2175 cree sur le volume SYS: 

La version installee du programme peut etre lancee a partir du Workbench en 
cliquant deux fois sur l icon Chess, ou en entrant par le clavier 

cd sys:C2175 
chess 
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...a partir du CLI 

Notez svp que pour lancer Chess Champion a partir de 1'environcment 

Workbench ou d un Amiga connecte a un disque dur il vous faut au moins 1 
Mega de RAM. 

Chess Champion 2175 peut etre joue en multi-tache avec d'autres 
programmes a la condition que vous puissiez lui rcserver 1 Mega de RAM. 11 

68020/30/40 iPatible aVCC leS cartes acceleratrices utilisant les processeurs 


L’installation sur le disque dur requiert au moins 400 k despace- disque. 
Inserez la disquette programme dans le lectcur A, puis entrez: 

A: 

INSTALL x: 

ou x: est le nom de votre disque dur, comme C: 

Chess Champion 2175 sera installe dans un repertoire appele C2175. 
tine fois 1'installation terminee, entrez: 
c: 

cd \c2175 
chess 
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Solutions aux petits problemes 
rencontres par les utilisateurs de 

Chess Player 2150 

1 "Le programme est genial mats je nc pcux faire marcher certaines options''* 
Marc , Lyon 

Cela est du cetaincment a un problcmc de RAM, occasionne par la presence 
d un acccssoire de desk ou par un autre programme precedemment charge 
dans la RAM et toujours resident* Arretcz complctcment votre machine 
pendant 10 secondes au rnoins et re-charger a partir de la disquette Chess* 

2 11 Le programme est excellent mais je ne peux pas sauver mes parties". 
Florence , L'Isle-Adam 

Verifiez que la disquette sur laquelle vous voulez sauver n'est pas protegee en 
ecriture, II se pent egalement que cette disquette soit pleine. Essayez dans ce 
dernier cas avec une disquette vierge formattee. 

3 "Ce programme est bien mais il triche ear parfois, quand je bouge un pi on, 
le programme bouge un des siens et me prend le mien '* 

David, Rennes 

II nc triche pas, mais effectuc le coup rr En passant", e’est a dire qu'il capture 
un pion "en passant". Ce coup fut introduit au 18eme siecle pour mettre fin 
aux situations de blocages de debut de partic, 

4 "Bravo pour le programme mais cciui-ei ne me laisse pas toujours bouger 
comme je fen tends". 

Simon , Paris 

Si votre roi est en situation d r echecs, ou si un deplacement le met dans une 
telle situation. Chess Champion veillera a ce que votre prochain deplacement 
libere votre roi ou qu'il nc 1c mette pas dans une situation d’echecs. Notez 
que votre adversairc a toujours un role de tut cur vis a vis de vous. 


% 
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Ameliorations importantes par 
rapport a Chess Player 2150 

Les changements essentiels sont les suivants: 

Profondcur de recherche encore plus grande et meilleur niveau de jeu, 
surtout si vous avez une extension memoire 

Bibliotheque d'ouvcrtures encore plus grande et controle de cette 
bibliotheque (vous pouvez obliger l’ordinateur a jouer les ouverturcs que vous 
voulez lui voir jouer) 

Bibliotheque d'ouverture propre a l’utilisateur 

Les ouvertures celebres peuvent etre jouees et reconnues par 1’ordinateur 

Vous pouvez sauver vos preferences de jeu 

L'option deplacement rapide utilisable avec la souris 

Entree des deplacements par 1c clavier 

Liste des deplacements sur l'echiquier 2D 

Nous avons malheuresement du nous debarasser de la voix, mais en 
comparaison de toutes ces nouvelles et intcressantes options, ce n’est pas si 
grave. 
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Details techniques 

Pour ceux qui aiment la technique ou pour ceux qui son! curieux ou tout 
simplement pour ceux qui en sont arrives a cette page du manuel, nous 
avons pense qu il serai t pcut-etre utile de donner quelque indication sur le 
travail qu a demandc un programme de cette complexite. Nous vous 
decrivons ici les versions Amiga et ST sous un angle d'analystes/ 
programmcurs. 

Bien que cela soit difficile a s en rendre compte t la majorite des jeux sur 
ordinateur personnel, sont fait essentieliement de belles images et de 
muslques attrayantes. Tres pcu de la RAM est utilise pour de la 
programmation. 

Chess Champion est tout a fait different de cesjeux communs.., 

La programmation (ou encore son motcur) est dc 100 000 octets, ce qui fait 
de lui un des plus puissant et des plus complexes jeux sur ordinateur 
personnel, en terme de place reservce a la vraic programmation, II y a bien 
plus de programmation impliquee dans le calcul d un bon deplacement 
d 1 Echecs que dans le deplacement d un quelconque vaisseau spatial a travers 
1'ecran, 

Sur une disquette de 400 kilo-octcts environ, 300 sont pris par la 
programmation du jeu.Les bases de donnees de parties, 1'interface utilisateur 
et les graphiques se partagent le reste. 

Soit dit en passant pour les inconditionnels d'Echecs sur micro-ordinateur. 
Chess Champion 2175 utilise une methode de recherche du type B. En clair, 
cela veut dire qu'il cherchc par logiquc et non pas brutalement 1 . 

Chess Champion 2175, e'est 30 000 lignes d Assembleur relatif au 68000, 
Cest encore quatre ans de developement en incluant 1‘elaboration de son 
predecesseur, Chess Player 2150, 

Son auteur, Chris Whittington, un ex-Maitre d'Echecs, Tameliore et le 
renforce constamment pour maintenir et rendre incontestable son leadership 
sur le marche des programmes d 1 Echecs pour micro-ordinateur. 
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